GRAMMAIRE Guide de I’enseignant

LA NATURE ET LA FONCTION DES MOTS

La nature des mots
Fiches1a 3

EXERCICES Type d'exercices
numériques
1 Choix multiple
2 Choix multiple
3 Choix multiple
4 Mots a colorier
5 Choix multiple
6 Mots a colorier
7 Mots a colorier
8 Choix multiple
9 Mots a colorier
10 Mots a colorier
1 Dictée a I'adulte
12 Mots a colorier
13 A Frappe au clavier
14 Etiquettes & déplacer
*ok % Mots a colorier +
15 Frappe au clavier

Point de vigilance :

Vérifier que I'éléve connaisse bien la touche « supp » ou « retour arriére » de son clavier pour
effacer des lettres, des mots ou une phrase dans un champ éditable.
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LA NATURE ET LA FONCTION DES MOTS

La fonction des mots

Fiches 4 et 5

EXERCICES Type d’§>§ercices
numériques

1 Mots a colorier
2 Mots a colorier
S Choix multiple
4 Mots a colorier
S Choix multiple
6 Choix multiple
7 Choix multiple
8 Choix multiple
9 Mots a colorier
10 Dictée a l'adulte

Adapter I'ordinateur :

Sélection d’un pointeur plus visible :

Dans Démarrer, sélectionner Panneau de configuration. Dans la fenétre qui s’ouvre, choisir Options
d’ergonomie puis cliquer sur Modifier le fonctionnement de votre souris

Sélectionner le pointeur de souris qui convient le mieux a I’enfant.

4 @ > Panneau de configuration > Options d'ergonomie > Options dergonomie > Rendre la souris plus facile 3 ufifiser

Rendre la souris plus facile a utiliser
i vous sélectionnez ces outils, ils démarrent i lorsq ect

Pointeurs de souris

Changer la couleur et la taille des pointeurs de la souris.
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